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Mystery Apollo 243

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s 3 symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoCenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto€eni valcov tla¢idlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Pri vyhre troch symbolov sa hra na 27 vyhernych
liniach (criss-cross), v pripade Styroch vyhernych symbolov na 81 vyhernych linidch (criss-cross)
a v pripade piatich vyhernych symbolov na 243 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poc¢itacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozlozZenie
ovladacich a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca), VYHRA (zobrazuje
vysku vyhry) a STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Tlagidla START (zatogena $ipka, spusti
hru), AUTOSTART (Sipka v zato¢enej $ipke, splusta automatické hranie), MINCE (volba vysky celkovej
stavky), MENU (tri vodorovné ciary, menu obsahuje vyhernu tabulku a napovedu, nastavenie hry,
histdriu hier, nastavenie celkovej stavky a $ipku spat). Hra umoziiuje spustit automatické hranie (AUTO
START) aj cez tlagidlo MENU v nastaveniach s moZnostou nastavenia po¢tu automatickych hier. Ak je
automatické hranie zapnuté, je mozné ho ukongit' tlacidlom AUTOSTART. Po vyhernej kombinécii
symbolov je vyhodnocovanie vyhry mozné urychlit pomocou tlagidla v, alebo vstlpit do rezimu
nasobenej hry tlacidlom symbolu dvoch kariet. Vyherna tabulka v hre je prepoCitana k aktualne
nastavenej hodnote celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky
Celkova stavka v eurach na jedno oto¢enie sa zobrazuje v poli STAVKA, jej hodnotu je mozné menit
v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky tlacidlom MINCE.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej asti obrazovky v eurach. Hodnota vyhry na vyhernej
linii je rovna hodnote celkovej stavky vynasobenej nasobitefom uvedenym vo vyhernej tabulke pre dany
symbol vyhernej kombinacie. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zacinat na valci uplne
vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol vo vyhernej kombinacii na vyhernej linii méze byt nahradeny divokym
symbolom Joker (Wild) (okrem symbolov Mystery, Respin, Mixér, 2xMultiplier, 3xMultiplier,
4xMultiplier). Plati iba najvy$sia vyherna kombinacia na vyhernej linii. Vyherna kombinacia na valcoch,
pozostavajlca iba z divokych symbolov Joker (Wild), sa pripo¢ita navy$e k celkovej vyhre, aj ked
predtym bola sugastou najvy$sej vyhernej kombinacie na vyhernej linii pre iny symbol. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlaCidlom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut do tohto
rezimu vstlpit, alebo pokragovat' v zakladnej hre. V nasobenej hre méze hra¢ vsadit' bud celu svoju
vyhru z predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod
nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac vy$ku stavenej Siastky moze polit’ tlacidlom POLIT
“1/2“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana Giastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskovana
giastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snaZi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou
giernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tlacidla 4CIERNA/YCERVENA"). Ak hrag zvoli spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru. Hra¢ modze potom svoju vyhru vziat tlacidlom BRAT v, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo méze pokracovat dalej v nasobenej hre. HraC ma k dlsp02|cn maximalne 5
uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekrogit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra kong&i a vyhra je automaticky pripisand hragovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne
giernu/Gervenu farbu, strati celu stavenu g&iastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra
v nasobenej hre je 50 000 €.
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Divoky symbol Joker (Wild)
Divoky symbol Joker (Wild) nahradza vSetky symboly vo vyhernej kombinacii, okrem symbolov
Mystery, Respin, Mixér, 2xMultiplier, 3xMultiplier, 4xMultiplier a sam méze vytvorit vyherni kombinaciu.

Mystery symbol (Scatter)
Symbol Mystery je Scatter, takZe vytvara vyherné kombinacie kdekolvek na valcoch. Ak padne
vyherna linia symbolov Mystery, hra¢ ziska ndhodnu vyhru v rozmedzi uvedenom vo vyhernej tabulke.

Symbol Mixér sa po zastaveni valcov nahodne zmeni na jeden zo symbolov Joker, 2xMultiplier, 3x

Multiplier, 4xMultiplier, Respin alebo Mystery. Symbol Mixér plati kdekolvek na valcoch.
Symbol Multiplier

Ak padne symbol 2xMultiplier, 3xMultiplier alebo 4xMultiplier kdekolvek na valcoch znasobuje vyhru
na celej obrazovke danym nasobitelom. Ak sa na obrazovke nachadza su¢asne viac symbolov

Multiplier, vyhra sa nasobi su¢tom vsetkych symbolov Multiplier na obrazovke.

Symbol Respin

Ak padne symbol Respin kdekolvek na valcoch, hra¢ ziska jedno roztoCenie valcov zadarmo.
Maximalny poclet po sebe iducich symbolov Respin je 4.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka: udava vyherné nasobky k celkovej stavke

Symbol Nazov 3x 4x 5x
Joker
(Wild) 10 20 50
Sedmicéky 4 10 40
Melén 4 10 40
Zvonéeky 3 6 16
Hrozno 3 6 16
Slivky 2 5 10
Citrén 1 2 4
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Nazov

3x

4x

5x

Pomaranc¢

Ceresne

0,4

Mystery
(Scatter)

20 -40

40 -100

2xMultiplier

3xMultiplier

4xMultiplier

Mixér

Respin
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